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Quem somos? -

Somos o tempero do futuro, alunos da Escola de Hotelaria de Fatima, uma equipa
unida, criativa e com vontade de fazer a diferenca. Decidimos participar neste
projeto com o objetivo de melhorar a vida dos jovens no nosso concelho, porque
sentimos gque os jovens hem sempre séo ouvidos também acreditamos que
podemos trazer ideias Uteis e inovadoras.



As nossas 4 propostas focam-se no temaq, cultura, inovagdo e
criatividade. Ao analisarmos o nosso concelho, notdmos que hd uma
falta de atividades direcionadas para jovens, o que faz com que muitos
ndo tenham opcgdes de lazer. Também verificGmos que hd poucos
eventos ou projetos com a participacdo ativa dos jovens na
comunidade.

Além disso, reparamos que a tecnologia tem sido muito recorrente
entre os jovens, o que dificulta a socializagdo na vida real. Por Isso
pensamos em atividades ao ar livre.
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2° Proposta

Gaming do concelho de Ourém

Esta proposta tem como objetivo tornar o concelho
de Ourém num jogo real como uma caga ao
tesouro pelos centros histéricos. Pode ser aplicado
a Fatima no caso do turismo religioso. Pode incluir
desafios historicos, puzzles baseados em lendas
locais. Pode ser adaptado tanto a jovens como
adultos. A recompensa poderd ser um voucher
para usar no comeércio local, dinamizando em
simultdneo a economia local.
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3° Proposta

Cartdo Jovem Ourém

Esta proposta tem como objetivo disponibilizar aos jovens (até aos
25 anos) um cartdo que possibilite descontos no comércio local
estabelecendo parcerias com o referido comeércio por forma a que
se dinamize a economia local e os jovens ali fizessem as suas
compras.



4° Proposta

Teatro invisivel com Tecnhologia

Esta proposta tem como  objetivo
proporciondr aos visitantes uma experiéncia
diferente nos espacos histéricos do
concelho, ao disponibilizar auriculares ou
uma APP para viverem uma historia invisivel.
Como personagens a falar enquanto os
visitantes caminham. As decisbes do
visitante podem mudar a historia.
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